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Bloklar I

18 Nisan 2006, Sal 9:14

Eren PALA

Makina Mihendisi (YTU)
Sistem Destek Uzmani
Programci

Bloklar Autocad kullanicilarin islerini oldukca kolaylastiran objelerdir. Bir cogumuz
Autocad'i aktif bir sekilde kullandigi halde neredeyse bloklari hi¢c kullanmaz ve
islem siresini oldukga uzatir. Bu yazimda bloklarin ne ise yaradidi, gizim yaparken

ne gibi kolayhklar sagladidi ve nasil kullanildigina deginecegim.

Blok dedigimiz nesne ¢izimde bulunan objelerden sectiklerimizin bizim
belirledigimiz bir noktaya gore referansidir. Cizime yerlestirdigimiz bloklarin sayisi
gizimin dosya blyukligini etkimez.

Ornedin bir bina giziminde ayni pencereden 40 tane kullaniyorsaniz bunlarin
hepsini ayri ayri gizmek yada kopyala yapistir yapmak, o pencere giziminin dosya
icinde 40 defa ayni yeri tutmasi demektir. Onun yerine gizdigimiz pencereyi blok
yapip daha sonra o blogu gerekli 40 yere yerlestirirsek, cizimde sadece blogun
taniminda bir pencerenin kapladigi yer kadar isgal edecektir. Yerlestirdigimiz
pencere sayisinin gizimin buyukligine nerdeyse hic bir etkisi olmayacaktir. Bu
sekilde calistigimiz biyidk cizimleri hafifletip daha kolay calisilabilir hale
getirebiliriz. Blok kullanmanin bir baska faydasi da yeniden tanimlanabilmesidir.
Ornedin sdz konusu pencerelerde herhangi bir dedisiklik oldugu zaman hepsiyle
tek tek ugrasmaniz gerekir. Oysaki blok yaptigimizda blogun taniminda gerekli
dedisiklik yapildigi zaman vyerlestirilmis dider bloklarin hepsi otomatikman

degisecektir.

Bloklarin islevi sadece bunlarla sinirli degil. Bir cok cizimde slrekli kullandigimiz
objeleri blok yapip kendimize bir blok kutlphanesi hazirlayabiliriz. Bu sekilde

yaptigimiz cizimlerde islerimiz oldukca hizlanacaktir.

Ornedin c¢izimlerinizde sirekli civatalar kullaniyorsaniz bunlari her seferinde
cizmek vyada baska bir cizimi acip kopyala yapistir yapmak vyerine kendi
hazirladigimiz kittiphaneden kullanabiliriz. Bloklar hakkinda verdigimiz bu kabaca

bilginin ardindan simdi ayrintili olarak deginelim.

Cizim iginde bir blok tanimlamak igin kullanacagimiz komutun adi “BLOCK".
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% Draw toolbar: L

Draw menu: Block » Make

[ command line: block

Command:_BLOCK

Komutu calistirdigimiz zaman Sekil.1 gorilen blok tanim penceresi acilacaktir. Bu
pencerede “Name” bloga vermek istedigimiz isim. Ornedin blogumuz bir civataysa
M12x25 seklinde olabilir. “Base point” alani blogun yerlesim noktasini
belirlememiz igin. Yerlesim noktasi yaptigimiz blogu vyerlestirirken referans
noktamiz olacaktir. “Objects” alaniysa tanimlayacagimiz blogun iginde bulunan
objeleri segmemiz igin. Bu alanda bulunan 3 tane segenek, sectigimiz objelerin
blok yapildiktan sonra ne olacadi ile ilgili. Retain segenedi seciliyse biz objeleri
secip blok yaptiktan sonra secili objeleri oldugu gibi birakir. “Convert to block”
seciliyse secili objeleri bloga cevirir. “Delete” seciliyse secilen objeleri gizimden
siler. “Preview icon” kisminda bulunan secgenekler blogu cizime yerlestirecegimiz
sirada bir 6n izleme gérilip gérilmemesiyle ilgilidir. On izleme gériilmesi bloklari
bir birinden ayirt etmek icin oldukga faydalidir. Bu sekilde Once isim verip, gerekli
objeleri secip daha sonrada yerlesim noktasini belirleyerek kendi blogumuzu

tanimlaya biliriz.

Marne: || j

— Baze point — Objects
T} Pick point E’Eﬁl Select objectz ﬁ?/l
# IEI " Retain
v ID ¥ Convert ta block
ID " Delete
£
= & Mo aobjects selected

— Preview icon
" D not include an icon

¥ Create jcon from block geomety

Inzert urits: Millirmeters j
Description: ;I

Hyperlink... |
| k. I Cancel Help |

Sekil 1
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£ Refedit toolbar:

Yarattigimiz Blogu yeniden tanimlamak (REDEFINE):

Modify menu: In-place Xref and Block Edit ¥ Edit Reference

; Command line: refedit

Bu komut yardimiyla daha 6nceden yarattigimiz bir blogun igerisinde istedigimiz
degisikligi yapabiliriz. Yaptigimiz bu degisiklik gizime yerlestirilmis butin bloklara
yansiyacaktir. Yukarida bahsettigim pencere 6rnedindeki gibi ayni pencereden kirk
tane varsa bir tanesini degistirdigimiz zaman blogun tanimi dedistirecegimiz igin
cizimdekilerin hepsi birlikte dedisecektir.

Komutu ilk calistirdigimiz zaman bizden bir blok segmemizi isteyecektir. Blogu
sectigimiz zaman Sekil.2 de gorilen “Reference Edit” penceresi acilacak.

2]

Beference name: Freview:

Path:
¥ Enable unigue layer and symbol names
[ Display attribute definitions fior editing

et |

Sekil 2
Sectigimiz blok baska bir blogun icersinde tanimliysa sekildeki gibi hiyerarsik bir

Cancel Help

dizende gorllecektir. Duzenlemek istedigimiz blogu segip ok butonuyla
onaylayalim. Secim islemi tamamlandiktan sonra simdide blogun iginde bulunan
objelerden dizenlemek istediklerimizi secmeliyiz. Bu secimi de tamamladiktan

sonra Sekil.3 de gorilen Refedit arac cubugu ekranda belirecektir.

|Main Tl sl ol

Bogun tanimina disaridan bir obje eklemek igin.
Blogun tanimindan bir objeyi gikartmak igin.
Hic bir degisiklik yapmadan blok dizenlemeden gikmak igin.

S L

Yaptigimiz dedisiklikleri kaydedip blok diizenlemeden gikmak igin.
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Refedit arag cubudu ekranda gorildikten sonra blok igerisinde istedigimiz
dedisiklikleri yapabiliriz. Dedisiklikleri yaptiktan sonra yapilan degisikliklerin blok

tanimina kaydedilmesi igin 4. butona tiklamamiz yeterli.
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Bloklar II

24 Nisan 2006, Pazartesi 9:13

Eren PALA

Makina Mihendisi (YTU)
Sistem Destek Uzmani
Programci

Bir onceki yazimda bloklarin ne oldugundan nasil yaratildigindan ve gizimimizin
icinde bulunan bir blok taniminin dizenlenmesinden bahsetmistim. Simdide

kaldigimiz yerden devam harici blok tanimi olusturmayla devam edelim.

Harici blok tanimi olusturarak kendi blok kltlphanemizi yaratabiliriz. Kendi blok
kUtiphanemizi yaratarak yaptigimiz gizimlerde c¢ok sik kullandigimiz objeleri her
defasinda tekrar cizmek yada daha 6nce cizilmis bir gizimden arayip, bulup,
kopyalamak yerine blok klitiphanemizden secerek yerlestirilebilir. Bu sekilde ¢izim

icin harcanan sureyi oldukga kisaltabiliriz.

& command line: wblock

Wblock (Write Block) komutunu kullanarak gizimde bulunan objeler ,cgizimin
tamamini veya cizimin iginde tanimh bir blogu cizimin disina harici blok tanimi

olarak atabiliriz.

Whblock komutuna girdigimiz zaman $Sekil.1 de gorilen write block penceresi

acilacaktir. Simdi adim adim bu pencereyi tanityalim.

Whblock(Write Block) komutunu kullanarak cizimde bulunan objeler ,cizimin
tamamini veya c¢izimin iginde tanimh bir blogu cizimin disina harici blok tanimi

olarak atabiliriz.

Whblock komutuna girdigimiz zaman sekil 1 de gorilen write block penceresi

acilacaktir. Simdi adim adim bu pencereyi tantyalim.
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— Source
% Block: j
" Entite drawingl2iock |
" Objects
— Base point — Objects
>[;?| Fick paint E’t;ﬁl Select ohjects '{f;l
s IEI % Fetain
]
¥ ID Earyert tm I:nIn:n::k.
) Delete from drawing
£ ID :
[Hm ohjects selested
— Destination
File narme: Inew block. dwg
Location: IE:'\.F‘ngram Filezhautodesk Architectural Desktop Zj J
Insert units: [ Millmeters =]
k. I Cancel | Help |
Sekil 1

Source béliminde bulunan ilk g segenek bizim blogumuzun neyden olusacagini
belirlememize olanak taniyor. EJer block secenedi segiliyse yan tarafta bulunan
listeden gizimin iginde bulunan bir blogu secgerek harici blok haline getirebiliriz.
Entire drawing

secenegi secili oldugundaysa cizimin tamamini blok yapabiliriz. Cogunlukla bizim
kullanacagimiz objects secenegi olacaktir. Bu secenek segilince asagida bulunan
base point ve objects bdlimleri de aktif olacaktir. Bu sekilde cizimin igerisinde
bulunan istedigimiz objeleri secip bir yerlesim noktasi belirleyerek harici blok

tanimi olusturabiliriz.

Asadida bulunan destination boliminde ise yaratilacak blogun hangi isimde
nereye kaydedilecedgi ayarlanmakta. Yarattigimiz blok aslinda bir Autocad
Gizimidir.

Yarattigimiz bu harici bloklari bir gizim igersinde kullandigimiz zaman, blok gizimin
icerisine yerlestirilerek disariyla bagi kesilir. Artik o gizimin bir parcasidir. Disariya
kaydettigimiz  blokta  yapilan  degisiklikler  ¢gizim igersindeki bloklara
yansimayacaktir.

Simdi bir kag 6rnek blok yapalim:

¢ Blok yapacagimiz objenin cizimi tamamliyoruz
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Sekil 2

e Cizimi tamamladiktan sonra bir 6nceki yazimizda 6grendigimiz block komutunu

kullanarak block definition penceresini aglyoruz.

_;_[.JBIuck Definition ﬂﬂ

Mame:  [3D_ISKEMLE |
—Base point————— ~Objects
>[}l Pick point Select objects ﬁ?/l
# |1 £.24933399355998 " Retain
v. [154eoemaraazes | | | - Convettto block
" Delete
Z |-D.EIDDEIDDEIDDDDDD1 E :
= 14 objectz selected
— Preview icon
" Do pot include an icon @
¥ Create jcon from block geometry

Inzert units: Millimeters

I
Dezcription: ;l
=

Hyperlink.... |

(] Cancel Help

Sekil 3
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e Blogumuza isim verip blogun icinde yer almasini istedigimiz objeleri sectikten

sonra blogun yerlesim noktasini isaretleyip blogumuzu yaratiyoruz.

Yerlesim noktasini belirlerken dikkatli olmaya 6zen gostermek gerekir. Daha sonra

blogu yerlestirirken bir kerede yerlestirebilmemiz isimizi oldukca kolaylastiracaktir.
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Bloklar III (Attributeler

8 Mayis 2006, Pazartesi 15:00

Eren PALA

Programci

Makina Mihendisi (YTU)
Sistem Destek Uzmani

Gectigimiz haftalarda bloklari nasil tanimlayacagimiz, iglerinden nasil dizenleme

yapabilecedimiz ve gizimin disina nasil kaydedecedimiz konularina deginmistik.

Bu haftada icerisinde dedisken yazi iceren bloklar yaratmay! 6grenecediz. Simdi

Sekil 1

“nedir bu dedisken vyazilar ne isimize
yarayacak ki” diyorsunuzdur. Hemen kullanim
alanlarindan bahsedeyim. Ornedin kendimize
ait bir mahal etiketi yaratip bunu blok haline
getirirsek her kullandigimiz yerde kopyala
yapistir yapip igerisinde yazilari dizenlemek
yerine mahal etiketi blogumuz yerlestirip bize

sordudgu alanlari doldurmamiz yeterli olacaktir.

Hemen bir mahal etiketi &rnediyle attribute’lere baslayalm. Ilk énce mahal

etiketimizi cizelim. Mahal etiketimiz hazir olduguna gore bunun igerisinde olacak

yazilari hazirlamaya geldi sira.

% Draw menu: Block # Define Attributes
E Command line: attdef

Komutu calistirdigimiz zaman sekil 2 de gorilen Attribute Definition penceresi

acilacak.
] attribute Definition 7] x|
~ Mode Attribute
[ Invisible Tao: I
[ Constant Bl I
[~ “erify
™ Preset Walue: I
— Inzertion Paint — Text Options
Ficl Faint < | Justification: -
5 IDi Text Style: IStandard j
i |D Height < | |2.5
Z ID Rotation < | IEI
™| Align below previous attibute definition
()8 I Cancel | Help

Sekil 2
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Mode alaninda bulunan segenekler:

e Invisible: Gérinmez kilar.

e Constant: Value olarak girdigimiz degeri sabit kilar

e Verify: Value olarak girdigimiz dederi tekrar sorarak dogrulatir.

e Preset: Deder olarak girdigimiz varsayilan dederi atiyor tekrar deger

istemiyor.

Attribute Definition alaninda bulunan secenekler:

e Tag: Attribute verilen isim. Bu isim blogun igini dizenlerken veya blogu
yaratirken gorebilecegimiz yazidir. Attribute hakkinda bilgi verir.

e Prompt: Blogu hazirlayip yerlestirdikten sonra ekrandan dederi isterken
bize sordugu soru.

e Value: gegerli olarak girilecek deder. Ornedin bir antette gizenin ismi
alanina kendi isminizi value olarak atarsaniz her defasinda tekrardan

yazmaniza gerek kalmaz.

Insertion Point: Bu alanda yazinin gikmasini istedigimiz noktayi
bilirliyoruz.

Text Options: Bu alanda da yazilacak yazinin ézellikleri belirleniyor.
e Justification: Yazinin hizalanma secenekleri.

e Text style: Yaz sitilini sectigimiz alan.

e Height: Yazinin yiksekliginin belirlendigi alan.

e Rotation: Yazinin acisinin girildigi alan.

Align below previous attribute definition secenegdi secili oldugu zaman bir 6nce

yaratila
Simdi d

koyalim

penceresinde gerekli yerleri dolduralim

n attributenenin alt satirini olusutracak cekilde otomatik olarak hizalanir.
aha onceden hazirladigimiz mahal etiketimizin icerisine ilgili attributeleri
. Attribute Definition komutunu calistirip acilan Attribute Definition

. Benim yaptigim 6rnek sekil 3'te goruldtgu

gibidir.
| attribute Definition x|
— Made Altribute
[ lrwizible Tam ISiC-
I™" Constant Frompt: IMekan sicakligl
[ Werify
r o Walue: I
— Ingertion Point Text Option
Pick Faint < | Justification: op centel
H |131.0935881 EE Text Style: IStandard 'l
e |1?8.BD41 35200 Height < | I‘ID
i IEl Botation < | IEI
[~ align below previous attribute definition
] 4 I Cancel | Help |
Sekil 3
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Gerekli tanimlar yapildiktan sonra hazirladigimiz gizim sekil 4'te gorildigu gibi

olacaktir.

Sekil 4'te gorilen cizimimizi blok haline
getirdikten sonra istedigimiz yerde
M K |:| kullanabiliriz. Yarattigimiz blogu bir yere

yerlestirdigimiz zaman sekil 5’te goérilen

S I [: | Attribute diizenleme penceresi karsimiza

¢ikacaktir. Bu penceredeki ilgili alanlari

Sekil 4

doldurdugumuz zaman Blogumuz sekil 6’da gériuldigu gibi yerlestirilmis olacaktir.

Block name: M ekanE tiketi
tekan sicakhig IE
Mekan numarasi IUU'I
kK | Cancel | Brevious | st Help
Sekil 5

U0
30°

Sekil 6
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Bloklar IV (Attribute Extraction)
17 Mayis 2006, Carsamba 15:18

Eren PALA

Makina Mihendisi (YTU)
Sistem Destek Uzmani
Programci

Bu yazimda sizlere ¢izimimizde bulunan bloklarin ayrintili 6zelliklerini nasil
raporlayacagimizdan bahsedecegim. Ayrintili 6zellikler ise blogun sayisi, layer
bilgisi, renk bilgisi, yerlesim noktasi yada blok iginde bulunan bizim yarattigimiz

attributelerin dederleri gibi bilgiler.

£ Modify Il toolbar: | 25

Tools menu: Aftribute Extraction
E= command line: eattext
Komutu ilk calistirdigimizda sekil 1’ de gérdigimuz ekran karsimiza gikacak. Bu
ekran bize iki secenek sunuyor: Bu cgizimden daha 6nce rapor alip ayarlarimiz .blk
dosyasi olarak kaydettiysek ayni ayarlarla tekrar islem yapabilmemiz icin alttaki
secenedi seciyoruz. Eski ayarlarim yok yeni bastan yapacagim diyorsaniz da

Ustteki secenedi secmelisiniz.
@Attrihute Extraction - Begin (Page 1 of &)

This wizard extracts block attribute data bo a table in the current DG oF an
external File.

To use previously saved settings, seleck Use template.

% reate kable or external file From scrakch:

Jsapoiny

{~ Use template (schedule, parts list, etc)

Template name:;

| |

= Back Mexk = Cancel |

4

Sekil 1

Ilk ekranda isimizi bitirip gerekli segimi yaptiktan sonra next butonuna basip sekil

2’ de gorilen ekranda hangi bloklarin raporunu alacagimizi belirliyoruz. Select
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object segenediyle cizimden sececedimiz bloklarin 6zelliklerini raporlayabiliriz.
Current drawing secenedindeyse acik olan gecerli cizimin icerisinde bulunan
bloklarin tamaminin 6zelliklerini listeliyebiliriz. Uclincii secenek olan Select
drawings secenegiyle de gecerli gizimin disinda baska gizimlerin icindende bilgi
alabiliriz. Bu segenegdi sectikten sonra browse butonuna basip acilan pencereden
istedigim cizim/gizimleri segebiliriz. Bu sekilde birden gok gizim igerisinden ayni
anda bilgi almamiz mimkuin olur.

[BL] Attribute Extraction - Select Drawings (Page 2 of 6) e =] S

P Daka saurce

E ~ Select objects I%l Seleck blocks
o % Current drawing

m ™ Select drawings/sheet sets | Click ko browse
L3

F : Drawing Files:

Additional Settings. . |

< Back | Mexk = I Cancel |
S

Sekil 2.

Pencerenin asagisinda gorilen Additional Settings butonuna bastigimizda sekil 3'te

goérilen Additional Settings penceresi acilacaktir.
[BL] attribute Extraction - Additional Settings d |

~ Block settings

v |rclude nested blocks
v Include blacks in wrefs

[ Include wrefs in block counts

— Count zettings

i~ Only include blocks in model space

% |nclude all blocks from entire drawing

ak. Cancel Help

Sekil 3.
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Bu pencerede bulunan Block settings bdliminde hangi tir bloklarin rapora dahil

edilip edilmeyecegi. Yer almaktadir.

Include nested blocks secenegdi secili olursa gizim igerisinde bulunana ig
ice bloklarin tamami sayilir. Bu segenek isretli dedilse blok igerisinde
bulunan bloklar dikkate alinmaz sadece en distaki blok listelenir.

Include blocks in xrefs secenedi seciliyse xref icerisinde bulunan
bloklarda listelenir. Aksi taktirde listelenmez.

Include xrefs in block counts secenegiyse xreflerin blok sayisina dahil
edilip edilmeyecegini belirler.

Count settings bdlimuinde ise gizimin hangi alaninda bulunana bloklarin
sayima dahil edilecegi belirlenmekte.

Only include blocks in model space secenedi ile sadece model space’te
bulunana bloklari listelenir. Layoutlarda bulunan bloklar g6z o6ninde
alinamaz.

Include all blocks from entire drawing secenedi seciliyken ise cizimde

bulunan bitldn bloklar listelenir.

Bu pencerede gerekli secimleri tamamlayip kapattiktan sonra ileri deyip sekil 4'te

gorilen 3. sayfa karsimiza cikiyor. Bu sayfada cizimde bulunan hangi bloklarin

hangi 6zelliklerinin listelenmesini istedigimizi belirliyoruz.

@Attrihute Extraction - Select Attributes {Page 3of6) e = il:liﬂ

Select the blocks and attributes to include as the row and column headers in pour final output
Right-click items in the ligt for additional optionz. If desired, you can gpecifp a different display name
which will show up in the column headers of your data output.

[ Exclude blocks without attributes ¥ Exclude general block properties
~ Blocks ~ Properties for checked blocks
i Block Mame i Dizplay M ame i - i Frope. .. e‘xi Dizplay Mame i Type -
05 LI45354 05 1145354 b ACADCO... ACADCOLOR  Altibute __|
05 L9035 05 1190354 ATMOT ATMOT Attribute
05C_L145354, 05C_LI45354 ATMOZ ATHMOZ Attribute
05C_L9035as, [5C_LI90364 ATHMOZ ATHMOZ Attribute
A045H A045H ATHO4 ATHO4 Attribute
SOB0H A030H ATHMOS...  ATMOSHPERE  Attibute
EEO1199 FRO1199 BEAMDI BEAMDI Aftiibute | o
a5934142 85934142 :j Tf i _;j_j
< Back Mk = Cancel 1
Y
Sekil 4.

Bu dokiiman,
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Bu sayfada sol Ustte bulunana “Exclude blocks without attributes” secenegini
isaretlersek cgizimde bulunan bloklardan igerisinde attribute bulunmayanlari sayima
dahil etmeyecektir. Ayni sekilde sayfanin sag Ustliinde bulunan “Exclude general
block properties” segenedi secil olursa da cizgi tipi, renk, layer gibi genel blok
Ozelliklerini rapora dahil etmeyecektir.

Sayfada bulunan listelerden solda olani ¢izim igerisinde bulunana bloklari
gostermektedir. Buradan listelenmesini istemedigimiz bloklarin yanlarinda ki
isareti kaldirarak listelenmemesini saglayabiliriz. Bu liste g¢oklu segimi
desteklemektedir birden cok blogu segcmek igin énce bir tanesini secip daha sonra
Shift tusuna basiliyken digerini segerek arada kalan bitin bloklari secmis olabiriz.
Sayfanin saginda bulunana listedense listelenmesini istedigimiz attribute

degerlerini ve blok 6zelliklerini belirleriz.

Bu sayfada gerekli secimleri yaptiktan sonra next butonuna basip yeni acilan

sayfada sekil 5te gortldtigu gibi listemizin ayrintili halini gérebiliriz.

=10l x|

@Attrihute Extraction - Finalize Output (Page 4 of &)

=

In the preview below, vou can reorder table elerments through drag-and-drop. Sork vour data by
clicking a column header,

Right-click row or column headers for additional options.

Mame + | Duantity | acepcolor | atMol [ aTMOz | aTMO3 | AT <)
YU3I570 4 —
YERS211 4

YABE52 2
wl_UK3070 1
wL_UKES?D 1
wl_Ug03ss 2
wiL_LI4570 2
wL_KPEOEM 1
wL_DB15211 1

-
L I I 3

— Extract attribute data ko
| Full Preview I
¥ AutoCAD table
[ External filz
< Back | Mexk = Cancel |

A

Sekil 5.

Bu sayfada gorilen satunlar tutup tasiyarak istedigimiz sekilde siralayabiliriz.
Extract attribute data to boliminden ise cizimden topladigimiz verilerin ne sekilde
kaydedilecegini belirleyebilirsiniz. AutoCAD table segenedi secili oldugundan
hazirlanan veriler Autocad cizimin igine yerlestirilebilir bir tablo halinde hazirlanir
ve gizimde belirledigimiz bir noktaya yerlestirilir. External file segenedi seciliyken
de hazirlanan veriler csv, xls, mdb, txt formatlarinda disariya aktarilabilir. Eger
AutoCAD table secenedi seciliyse Sekil 6 da gorilen 5. sayfa karsimiza cikacak.
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@Attrihute Extraction - Table Style (Page 5 of 6) : ] e |EI|5|

— Tahle Style settings
Enter a title for wour table:
J<Title>

Select table shyle:

IStandard j _I

¥ Display tray notification when data needs refreshing

e
Heoder Header
Doto Tota
Doto Dato
Doto Dota
Data Data

Jsapoiny

< Back | Mexk = I Cancel |
A

Sekil 6.
Sekil 6 da goriulen sayfada Autocadin igerisine vyerlestirecegimiz tablonun
Ozelliklerini belirleyebilirsiniz. Daha sonra next butonuna basinca sekil 7 de
gorilen sayfa karsimiza gikacak.

[BL] Attribute Extraction - Finish (Page 6 of 6) o S ]

Click. Finish to extract the block data.

If vou chose to extrack ko a kable, yvou will be prompted For an insertion paink
after wou click Finish,

If vou chose ko extrack ko an external filz, the file is created when wvou dlick
Finish,

ysapoiny

Save kemplate

If wiou wank ko save your settings For future extraction use, dick Save
template.

Save kemplate ... I

< Back Finish Cancel |

4

Sekil 7.
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Bu sayfada goriilen save template butonunu kullanarak yaptigimiz ayarlari bir
sablon olarak kaydedip daha sonra tekrar ayni ayarlari yapmak ile ugrasmadan

rapor alabilirsiniz. Islemi tamamlamak icin finish butonuna basiyoruz
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Bloklarin icindeki LAYER diizeni...

27 Nisan 2006, Persembe 13:53

Orhan Toker

Y. Mimar (iTO)

-] Autodesk Yetkili Danismani
Programci

Merhaba,

Son hafta Eren bey bloklarla ilgili yazi dizisine basladi. Autocad’de bloklari
kullanmanin bir c¢ok faydasi var. Bu faydalar ilk yazi dizisinde (Bloklar I)
okuyabilirsiniz. Ancak bloklari kullanarak elde edecediniz faydayi, onlari cok daha
akilhca organize ederek katlayabilirsiniz. Ben size bu yazimda bloklarin igindeki

katman organizasyonundan bahsedecedim.

Bildiginiz gibi bloklar, icinde Autocad varliklarini barindiran ve belli bir yerlesim
noktasina sahip tanimlardir. Yani siz bir sehpaylr 4 bacak, 1 tabla ve beklide
ortasinda bir cam olarak gizebilirsiniz. Bu da tam 6 adet dortgenin olusturdugu bir

gruptur. Bu grup elemanlarinin timu aslinda bir sehpayi temsil eder. Sekil.1

Bu seklin SEHPA adinda bir blok oldugunu
duasunun. SEHPA blok taniminin iginde 1 sehpa
tablasi, 4 adet metal ayak ve 1 de cam gbébek
var. Blogu  olustururken  TAL_S_AHSAP,
TAL_S CAM ve TAL_S METAL katmanlarini

kullandim. (Arada kullandigim S harfi sehpa
kelimesini kisaltiyor.) Bdylece bu katmanlar da blok taniminin igerisinde yer
alyorlar.

Blogu yapip TAL_TEFRIS katmaninda cizimin cesitli yerlerinde kullandigimizi
varsayalim. Bu sehpanin camsiz goriinmesini istediginizde TAL_S_CAM katmanini
dondurmaniz yeterli olacaktir. Dikkat etmeniz gereken bir nokta; blok igindeki
elemanlarin katmanlari 0 olursa, blodu vyerlestirdiginiz katmanin o6zelliklerini
aldididir.

Bu basit Ornekten de anlasilacagi gibi blok iginde kullandidiniz katmanlari
gelisiguzel se¢gmeyip de planlanmis isimler verdiginiz takdirde ayni blogu degisik

amaclarla kullanabilirsiniz.
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AutoCAD Bloklarinda Olceklendirme
4 Temmuz 2006, Sali 9:22

Erhan Toker

Y. Mimar (iTU)

Autodesk Yetkili Danismani
Yazilim Uzmani

| Programci

AutoCAD 2002 ile birlikte bloklar igin 6lgl birimi kavrami olusturuldu. Buna gére
(1) blogu olustururken ve (2) blogu yerlestirirken sectiginiz 6lcii birimine gore
AutoCAD, ilgili blogun olgedini dedistirerek c¢iziminize uygun hale getiriyor.

Boylelikle o6rnedin ‘ing’ olarak

hazirlanmis bir blok ‘cm’ olarak
ayarli bir ¢izime yerlestirirken
2.54 kat buyutdluyor ( Sekil 1

). Simdi bunun nasil yapildigini

birlikte inceleyelim: Oncelikle

blok tanimlama ekranina goéz

| | | | | atalim ( Sekil 2 ).
0 10 in 0 127 25.4 cm
Sekil 1
M Block Definiti 3
= E]. Olusturdugumuz blok 10x10
I ame:
KARE ] D Olgllerinde bir kare. ‘Block unit’
Baze point Objects

olarak ‘inches’ secgiyoruz. Bunu
Pic|_< paint Selec_t ohjgcts

% |1523400935950563 | (O Eietain - _
v: |B052334p30ss0282 | | O Cenvertta block ayarlanmig ( ya da kabul edilmis ) bir
z

yaparak bu blodgun ing olarak

0 O Delete cizimde olusturuldugunu belirtiyoruz.

1 object selected

Eskiden olsaydi, cm olarak kabul

Seftings

[Elockgnit: ]Dgcabunifgrmw ettigimiz ~ bir ¢izime bu  blogu
[iches v| | Eaon exglocing yerlestirdigimizde yine 10x10
Description:

[ Olglilerinde gelecekti.

Oysaki  bloklar gergek hayattaki
nesneleri temsil ediyorlar. Bir kahve
[]@pen in black editar masasi olarak distnebilecegimiz

[ ok J[ Cacel J[ e | | KARE isimli blogumuz  gergekte
Sekil 2
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25.4x25.4 cm boyutunda bir nesneyi temsil etmesine karsin ( ling = 2.54cm )
gizimimize 10x10 cm olarak gelmesi kabul edilemez. Iste bu sebeple AutoCAD
2002'den itibaren, bloklar igin Architectural Desktop’tan alinan dlgek birimi
dzelligi kullanicilara sunuldu. Ikinci agsamada cizimimizin 6l¢ii birimi olarak kabul
ettigimiz dederi AutoCAD’e tanitmak gerekiyor. Bunun igin UNITS komutunu ya

da ‘Format/Units...” menusini kullaniyoruz ( Sekil 3 ).

FE-! Drawing Units W

Length Angle

Type: Tupe:

| Drecimal M | Decimal Degrees H

Frecizion: Precizion;

00 M [s ~
[] Clackwize

~Ihzerhion 2cale
[Iritz to goale inzerted content;

Centimeters M

Sample Cutput

1520
3<45.0

I ] ][ Cancel ][ Directior... ][ Help

Sekil 3

Bu pencerede ‘Units to scale inserted content:’ ayarini ‘cm’ olarak
degistirdigimizde, artik KARE isimli blogumuz vyerlestirilirken olmasi gereken
Olgcede gelecektir.

Sizinde anlayabilecediniz gibi bu gercekten faydali bir Ozelliktir. Ancak blok
kUtiphanenizdeki tim bloklarin olusturulmasi esnasinda birim belirtmeniz ( Sekil 2
) zorunludur. Buna karsin eski blok kitiphanelerinde bu 6zellikten yararlanmak

mUmkun dedildir.
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TOOLPALETTE ile BLOK KUTUPHANESI HAZIRLAMAK
28 Eylul 2006, Persembe 15:12

Muharrem Kocgyigit
Almanya

AutoCAD Uzmani
Makine Teknikeri
Proje Yoneticisi

Bu yazimda AutoCAD’'in TOOLPALETTE o6zelliginden faydalanarak nasil blok
kitiphanesi hazirlanabileceinden bahsedecedim. 1ilk kez AutoCAD 2004'te
tanitilan TOOLPALETTE bu tir kullanimlar igin bir yan menl vazifesi
tasimaktadir.

Simdi konumuza gegelim:

1. Ornegin firmanizda bulunan standard

parcalari elemanlariniza bir kitliphane

''''''' _@_'_'_'_' olarak sunmak istiyorsunuz. Bunun en
i!p pratik  yolu bloklarinizi, kendinizce
PARTDM belirleyecediniz gruplara ayirarak, toplu
: olarak saklamaniz. Asadida gorilen
--------- +-—-—-—-—- bloklarin  (  “PartO1”, "“Part02” ve
é “Part03” ) timi ayni gizim dosyasinda
PARTO? bulunuyor ve dosya ismi olarak ta
g “Library0O1.dwg” kullaniimistir. Bu
| dosyada bulununan bloklar gesitli kapak
| T._._._-_._ parcalarini temsil ediyor ve mantikl olarak
® bunlar bir arada bulunuyor.
PARTO3

2. Bloklarin ayni c¢izim icinde bir arada
Sekil 1 bulunmasinin en blylk avantajlarindan
biri, AutoCAD dosyalarinin fazla yer kaplamamasidir; Bodylece dosya
aramak ve blogun herhangi bir 6zelligini dedistirmek icin ayni dosyayi

kullanmak daha rahat olacaktir.

3. Eger TOOLPALETTE ekranda degilse, acgcmak icin TOOLPALETTES
komutunu, Tool/Tool Palettes meni komutunu ya da ‘CTRL+3’ tus
kombinasyonunu kullanabilirisiniz. Farenin sag tusuna basip ‘New Palette’

komutuna girin ve yeni bir kiitiiphane ( sayfa, sekme ) olusturun.
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towve Up
tMave Down

Wiew Optionz....

Faste

;e ﬂe Palette

Fiename Palette

® Circle

E:} Revizion Claud
@ f\} Spline

Sekil 2

TOOL PALETTES - ALL PALETTES

T
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o] i| Learn about customizing
5 tool palettes

| MyBlock
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=
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4. Yeni sekmeye ‘MyBlock' adini
verdim, elbette sizler bagska

isimler verebilirsiniz.

5. TOOLPALETTE ekranda kalmaya
devam ediyor. Simdi
DESIGNCENTER'i 'CTRL+2’ tus
kombinasyonu ile aglyoruz ve
‘Folders’ boéliminde vyukarida
bahsettigimiz  “Library01.dwg”
yerini gdsteriyoruz. Agac-
Mendslnden ‘Blocks”a
tikladiginizda cizim icinde bulunan

bloklar  gdsterilecektir. Burada

’

goérduguntz bloklari, ‘Drag and Drop
yontemiyle (1) numarali pencerede
isaretleyerek (2) numarali pencereye
surukleyip birakin. Bloklari ‘SHIFT +
Farenin sol tusuyla’ birer birer de

isaretleyebilirsiniz.
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Sekil 4

6. Bu islem sonucunda AutoCAD tum bloklar igin ‘Thumbnail’ ( pul resim )

gorintdlerini hazirlayacaktir.
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Sekil 5
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7. Bloklarin adini ve gesitli 6zelliklerini ‘Properties’ secenedi ile degistirebilirsiniz.

@ Tool Properties k
Image: Mame:
|P&RTO3
Description:
Mame FARTOZ
Source filz D:\StandardizehLibram0l . dwg
Scale 1
Augiliany scale Mone
Fiotation a
Frompt for ratat..| Mo
E=plode Ma
Calor - Uze current
Laver - Uge cunent
Linetype - Lge current
Flat style - g current
Lineweight - Lge curment
0K Cancel Help
sekil 6

Bu dokiiman, Talia Cad Software Ltd. Sirketinin sahibi oldugu Autocad Glinligu sitesinde yayinlanan yazilardan olusturulmustur.
www.autocadgunlugu.com sitesinde ¢ikan yazilarin tim haklari Talia ile birlikte yazarlarina aittir. Yazilarin kopyalanmasi ve izinsiz dagitiimasi,
referans gosterilmesi, bir galismada kullaniimasi kesinlikle yasaktir. © 1994-2006 Talia Cad Software Ltd.



Blok kullanim

3 Ekim 2006, Sal 9:48

Giiltekin Ozkan

Teknik Ogretmen

Haydarpasa EndUstri Meslek Lisesi
Kati Modelleme Uzmani

Blok kitphanesi olusturmakta en 6nemli hususlardan biri de blogun yerlestiriimesi

surecidir. Ozellikle makinacilikta problem; gelen nesnelerin yerlestiriimesinde

(insert) istenilen boyutlarin ayarlanabilmesidir. Bu agi ve dlcek parametreleri ile

ayarlanabilir. Bloktan cadirilacak c¢izim nesnelerinin bloklanirken ona gore

ayarlanmis ve bloklanmis olmasi sonradan 6numize cikacak sorunlari ortadan

kaldirir. Ornedin bir somunun anma c¢api baz alinarak bloktan c¢adiriimasi

sbzkonusu ise bunun 1 birime yani M(metrik)1 somun &lglstne indirilmis olmasi

onemlidir. Bloktan cadirildifinda sadece Olcek dederini girerek istenilen anma

6lgisuinde bir somun elde etmek mumkin olur. Bu genellikle tim standart makine

parcalarinda pratik olarak uygulanabilir. Zaten kullanilacak bu bloklar genellikle

montaj resimlerine yerlestirilecedinden; dlgeklendirmeden kaynaklanacak boyutsal

farklihklar 6nemsenecek bir sorun olusturmaz.

Anma dlgiisii 10 olan M10 civatayr en basit sematik haliyle cizip

ornekleyelim:

Standartlarda somun kalinhdi anma
Olcistinin vyaklasik 0.8 i kadardir.
Buradan 10 x .8 = 8 mm gikar. Somunun
on goéruntsundeki orta ylizeyi de yine 10
yanal yuzeyleri de 5 mm alacak olursak
sekil asadi yukari asadidaki gibi cikar.
Uygulamayi basitge gerceklestirmek igin
isterseniz yaylar simdilik c¢izmeyelim.
Somun kalinhdini da illa yerlestirirken
giricem derseniz bu hesabi da yapmayin.

Ince veya kalin standart somunlar igin

gerekli katsayiyi girerek de halledebilirsiniz. Bu durumda somunun ylkseklik

6lgusuni 10 olarak yapin.

Cizimi asadidaki gibi 1/10 6lcedinde 6lcekleyin. Sonra da bir ad vererek bloklayin.

Burada block / wblock farkini anlatmama gerek yok sanirim. Hangisini isterseniz

uygulayin. Sonugta konumuz bloktan cadirma islemi.Sadece bloklarken tutma

noktasini eksenin alt gizgiyle cakistigi yer olmasina dikkat etmenizi hatirlatmak
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isterim. Malum-u aliniz gizime yerlesirken buradan yerlestirme zorunlulugumuz

var.

Simdi ekrana bir érnek cizim yapalim. Olglilerimiz asadidaki gibi olsun. 30° lik
bélime M25 50mm lik bélime M20 ve 30 mm lik bolime de M12 degerlerinde
blok yerlestirecek olalim.

Simdi ekrana bir érnek cizim yapalim. Olglilerimiz asagidaki gibi olsun. 30° lik
boélime M25 50mm lik bolime M20 ve 30 mm lik bolime de M12 dederlerinde

blok yerlestirecek olalim.

Bloktan cadirma islemine gecelim. Acilan/yuvarlanan menlden insert yapip blok
komutunu calistiralim. Hadi yine hatirlatayim wblock yaptinizsa dosyadan block

yaptinizsa bulundugunuz dosya ortamindan somunu cagirin (isaretleyin)

fiew | Imsert Format  Tools Draw  Dimension Modi

» B
J?.b.! C 5 Exkernal Reference...

Raster Image. ..

Field...

Lawouk 4

30 Studio. ..
ACIS File. .

Bu dokiiman, Talia Cad Software Ltd. Sirketinin sahibi oldugu Autocad Glinligu sitesinde yayinlanan yazilardan olusturulmustur.
www.autocadgunlugu.com sitesinde ¢ikan yazilarin tim haklari Talia ile birlikte yazarlarina aittir. Yazilarin kopyalanmasi ve izinsiz dagitiimasi,
referans gosterilmesi, bir galismada kullaniimasi kesinlikle yasaktir. © 1994-2006 Talia Cad Software Ltd.



x|
M ane; Im LI Browse... | m

P ath:
Inzertion paint Scals Ratation
Iv 5Specity On-screen [T Specity Orezcresn [T Specify On-screen
I " |-| Angle: Ig—
| S |.I ~ Block Unit
| - |'| Unit; IW

I_ unifgrm Scale Factor: I1_
[ Explode ITI Caricel | Help |

Iste burada zurnanin son deligine geldik. Blok adini sectikten sonra en kil béliime

blogumuzu yerlestirecegiz.

X in yanindaki 1 dederini dedistirelim. Buradaki dederi yukarida da belirttigimiz
gibi M25 icin 25 yapalim. Hatirlarsaniz bloklamadan &énce 1/10 kugUltmustik.
Simdi islemi tersine yapip 25 kat blyutliyoruz. Acimiz 30° oldugundan Angle
bolimunld de 30 olarak degistiriyoruz. OK tikladiktan sonra somun hazretleri 30°
saat yonlne ters donecek ve cursorun (icimden kérsir yazmak geciyo ama
efendilik bende kalsin) merkezine yerlesecektir. Size artik M25 lik somunu nereye

yerlestirecediniz kaliyor.

Gerisini de siz halledersiniz heralde sonug asagidaki gibi olacak. Ihi bu da ddeviniz

olsun bidaaaki yazida goriismek Uzere. (yav civitmiim efendi efendi bi yazi yaziim

diyom yine olmuyo alllam yaaaa)
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DIVIDE ve MEASURE komutlarini kullanarak blok
_yerlestirme

16 Ekim 2006, Pazartesi 9:10

Giiltekin Ozkan

Teknik Ogretmen

Haydarpasa EndUstri Meslek Lisesi
Kati Modelleme Uzmani

Bildiginiz gibi, her iki komut da nesne boélintileme komutudur. Nesne
boltuntllerken point style ayarlamasini yapiyorduk hatirlarsaniz. Sectigimiz tipe ve
boyuta goére noktalarla bdlintileme yapiyorduk. Burada, nokta yerine block
kullanacagiz, hepsi bu. Yillardir proje cizip de, carsaf gibi paftalarda belirli
araliklarla agag, oturma grubu, sokak lambasi filan gizen arkadaslar komutu
kullanmamissa eder daha 6nceden; babalarini gérmis gibi sevinecektir. Bilenlere

lafimiz yok..

Measure ( bizim evlerde analarimizin kullandigi mezuro aslinda ) nesneleri
verilecek 6lglide boya goére bdler. Divide ise, girilecek sayida esit parcalara bdler.
Komutu herhangi birisinde galistiralim ve inceleyelim isterseniz. Ama 6nceden bir

block’unuzun olmasi gerektigini hatirlatirim.

Komutu (mesela measure) calistirahm.

Killik olsun diye yayda yapalim uygulamayi. Gérdiigiintz gibi yay yari gapi 100 yay
boyu 157.08 ben bi bolliylim de arkadaslar 6nceden gérsiin diye 50 birim boylara

noktalarla béldim. Birazdan bu noktalar yerine bloklar nasil gelecek gérecegiz.

Dedik ya 6nceden yerlestireceginiz bir blogunuz olmali.
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- E4

Name:  {CAMAAC]

Path:

Inzertion point Scale

v Specily Dn-screen

[ Specily On-screen

2 x|

Fotation
™ Specily On-scresn

] b [1 Angle: ID
b i z
I = [‘ Block Unit
Urat: ill
I z | r |M illiFrveters
[~ Urifoim Scale Factor. 1
™ Explode | (0].4 I Cancel | Help |
s | Draw Dimension Modify BExpress Window Helh Simdi  yayimizin  Uzerine “gamaaci”
f_} '/ Ll RERhID A blogumuzu yerlestirelim.
“ ] =[—
_/Construct'mnlire Measure komutunu secgelim. Komut
PLtiline
satirna gelen “Select object to
2 Palyline o o
2 30 Polylne measure:” iletisine cismimizin ucunu
Q Polygon tiklayarak cevap verelim; (unutmayin
[ Rectangle .
e , measure’de nereden tikladiginiz
=
Circle » dénemli. Olgmeye tikladiginiz yere en
© ponut yakin son noktadan basalayacak;
~ Spline
Ellipse 4 program divide de ise tutugunuz yere
Block G tiklayin 1) )
H Table... 5
Single Point Komut satiri sirasiyla asagida: Koyu
1 Hatch... - Multiple Point renkle belirttigim balimler girdi olarak
B Gradent... ~n klavyeden yazdiklarim. Her sorguya
TF Boundary...

basacadinizi tekrar séylemiyim artik.

verdiginiz cevaptan sonra enter’e

Oradaki camaaci olusturdugum blok elbette. Sizin yapacaginiz blogun adina ben

ne karisirnm yoksa bana ne.

Select object to measure:

Specify length of segment or [Block]: b

Enter name of block to insert:

camaaci

Align block with object? [Yes/No] : vy

Specify length of segment:

50
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“Blok adi nie deisti aabi” diye bir soruyu reddediyorum. Bunu da mi sdyliyelim.
Blok adlarini verirken miumkinse Turkce karakter kullanmayin ve bosluk olmasin

arada. Hatta autoCAD iginde hig bir yerde. Maazallah; “paftaya dolanirsiniz”

”

“Align block with object” iletisine “y” yanitini verdim. “y” ve “n” secenekleri
arasindaki fark dikdortgenel bir blok yerlesiminde daha iyi gorilecektir. Asagida

buna bir 6rnek géreceksiniz. Array komutundan hatirlayin.

Saglicakla kalin sevgili dostlar.
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Bloklarda ATTRIBUTE kullanima...
31 Ekim 2006, Sali 9:51

Giiltekin Ozkan

Teknik Ogretmen

Haydarpasa EndUstri Meslek Lisesi
Kati Modelleme Uzmani

Blok yerlesiminde en sorunlu kisimlardan biri de ATTDEF (attribute) islemidir. Ilk
karsilasan arkadaslarin tepkisi nedir tahmin ediyorum. Amanin o da ne diiceksiniz.
Korkmayin ben yaninizdayim déverim onu ben. Bu attiri-buttiri isi (6grencilerim
zimbirtt demeyi tercih ediyor) kil bi is gibi gdrinse de dyle diyil anlaticam
yapcaaniz merak etmeyin. (yine bilenlere bisii demiyoz o ayrui) Evet geyigi yana

birakalim ise baslayalim haliyle zorlaniyor.

ATTDEF ne onu tanimlayalim ilkin; basitge degisken-yazim atama (ya da bloga
nitelik tanimlama) diyebiliriz. Blok kullaniminda oldukca isimize yarar. AutoCAD'in
en sevdigim ydnlerinden biri de bdylesi dediskenliklere izin vermesi. Ozellikle blok
hazirlarken vyerlestirecediniz blokta eder farkh farkhh yazim isleriniz olacaksa
mutlaka bunu kullanmak isteyeceksiniz. Ornekler verecek olursak bir antete adlar,
tarih, Olcek gibi vyerlerin veya bir ylizey isleme isaretinde vylizey prizlGlik
degerinin her defasinda her gizimde degistigini bilirsiniz. Iste burada ATTDEF ise

yarar.

ATTDEF komutunu vyazip enter’e bastidinizda karsiniza asadidaki ileti gelir.

Burada,

3 Attribute Definition @
M ode Aftribte
[] Inwisible Taag:
[] Constant P
[ werify
[ Preset Value:
Inzertion Paint Text Optionz
Specify On-screen Justification: Left ™
b Text Shyle: | Standard M
. [ msmme ] ¢

Align below previous attribute definition
Lock pozition in block
[ (] 4 ] [ Cancel ] [ Help

Sekil.1 ATTDEF ekrani
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Tag: degiskeninizin adini belirler. Her dediskene ayri ve onu cagristiracak bir ad
verin (dosya adina benzer bir durum)

Prompt: dediskenin (makinenin) size sormasini istediginiz soruyu yaziyorsunuz.
Ornekte “adiniz nedir:?” gériliyor.

Value: Bloklama yapildiktan sonra makine ilgili yere her zaman yazabilecediniz
dederi olusturacak. Ornekten hareket edersek; makinede genelde siz

calisiyorsaniz buraya adinizi yazmayi ihmal etmeyin.

I Attribute Definition

tdode Attribte

[ Irwisible Tag: ad

[ Constant Prompt: Adiriz nedir?

[ werify

[ Preset Yalue: KILTEKIM HOCA @

Inzertion Point Text Options

Specify On-screen Justification: Left Lv3
Tent Style: Standard »

(o'
ok |

Lock pozition in block

Cancel ] [ Help

Sekil.2 Tanimlamaya baslayalim

“Text options” béliminde ise gerekli yazi ayarlarini yaplyorsunuz.

Asagida goreceginiz ornegi inceleyelim: basit bir antet olusturayim dedim.
Antette kirmizi ile yazilmis alanlar hi¢ degismeyen alanlar oldugundan 6nce bunlari
glizelce yazip yerlestiriyoruz. Daha sonra da dedisken bolimlerin atamasini
yapalim. Atama her bir sorgu icin ayri ayri yapilmali. “AD” dediskeninin nasil
yapildigi hemen yaninda yer aliyor. “OL” ve “CIZAD"” dediskenlerini de siz

hazirlarsiniz artik. Sekilde gortldigu gibi yerlestirmeleri tamamladiktan sonra is

bloklamaya kaliyor.

Sekil.3 Niteliklerin yerlestigi hal
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Hadi blok gériintiisiinii de vereyim. blok adini ben antet olarak sectim. Isterseniz

baska isim yazin siz. Ama antetin “pick point”ini sag alt kdse olarak segcmeyi

unutmayin. Antet sinir gizgilerinin sag alt kdsesine yerlesir oyle degil mi?

3 Block Definition

DOYULMAZ..

] 0pen in block editor

M arne:
JANTET |
Baze point Ohjects
Fick point Select objects
|0 () Retain
v o (%) Convert to block
() Delate
Z 0 )
& Ma objects selected
Settings
Elock unit: [ 5cale unifarmly
| Millimeters [V] llove exploding
Dezcription:

Bi ANTET v&PTIM, HIC BIR YERDE EULUMMAZ,
YERLESTIRSEN KAGIDA ATTDEFS'SIZ TADIMA

Devam edelim. Eger bloklama

stirecinden sonra “insert” yapalim.
Ekranda bir sorgu

ATTDEF’i

ciktigini
gorirsuniz. nasil
hazirladiysaniz sorular da ona gore
gelecektir

unutmayin. Sorgulara

\\Ok"

dediginizde antetiniz gayet caliml

cevaplari

yazdiktan sonra

olarak ortaya gikacaktir.

ATTDIA:Genelde ayarlidir ama;

eder sorgular ekranda dedilse

“command” satirinda  cikiyorsa

0 (sifir)”
olarak ayarhdir. Attdia yazip dedgeri
"1"

attdia dedisken ayari

sorununuz

yapin O Zaman
Looe JL oo JI tiep | gozulecektir.
Sekil 4
31 Edit Attributes @“
Block name:  antet
izirn Ad: Sudur budur
Olgek: 1/50
Adiriz nedir? HOC,
[ ok ] [ Cancel

Sekil.5 Etiketleri diizenleyebiliyorsunuz

Antet benim hazirladigim sekliyle asagidaki gibidir.
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Sekil.6

Ola ki sonradan degisiklik yapmak istediniz o zaman attedit yazip blogu tiklayin.
Eder blok lzerine cift tiklarsaniz da: Alttaki gibi bir edit (dizenleme) alaninda
calisabilir dizeltmeleri yapabilirsiniz. Bu hem kolay hem da daha detayli bir

¢6zim bence.

% Enhanced Attribute Editor
Block: antet .
Select block | R
Tag: CIZAD =

i| Text Optionz | Properties

Tag Prarmpt Yalle
ClZAD Cizirn A Sudur budur
oL Olgek: 1/80
apn Adiruz nedir? HOCA

Yalue: | Sudur budur

Co ) o]

Sekil.7

Iyi calismalar dilediyle sevgili dostlar.
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